Propuesta de especialidad

“Sistemas de Informaciéon Web”
1.- DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura :| Programacion de servicios web

Carrera ] Ingenieria en Tecnologias de Ia
Informacién y Comunicaciones

Clave de la asignatura :[ SIH-1206

SATCAY1-3-4

2.- PRESENTACION Caracterizacion de

la asignatura.

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones la
capacidad para desarrollar e implementar sistemas que ofrecen servicios en entorno web. Asi, busca
desarrollar servicios multicapa, con al menos: capa de presentacion, capa de negocio y la capa de
datos, todo bajo un marco de metodologias basadas en estandares internacionales y tecnologias
emergentes. Esta materia es posterior a la materia de Programacidn de aplicaciones web, haciendo
énfasis en el andlisis e implementacidon de los componentes susceptibles de ser automatizados de
problemas reales de la industria utilizando herramientas de desarrollo rapido de aplicaciones web.

Intencion didactica.

El temario estd organizado en tres unidades: La primera unidad, se centra en aplicaciones web
utilizando sistemas de bases de datos, por lo que enfatiza las interfaces entre el lenguaje dindmico y
el sistema de bases de datos. La segunda unidad, utiliza el analisis y modelado para desarrollar
servicios web multicapa utilizando herramientas estandares de facto. En la tercera unidad, se
emplean técnicas de desarrollo rapido de aplicaciones a través de herramientas estandares de facto
(Framework).

La importancia de la materia se centra en conocer y desarrollar cada una de las etapas de Ila
programacion de servicios web para la solucidén de problemas practicos por medio de plataformas de
desarrollo rapido de aplicaciones web, por lo que se recomienda utilizar algin lenguaje de
programacion web estdndar de facto o de jure, con programas demostrativos en cada unidad de
manera ta que puede verse en clase la integracién de un proyecto final; poniendo atencién en los
avances de los estudiantes.
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3.- COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Competencias especificas:
Implementar servicios web mediante el uso

de tecnologias estandares y metodologias de
desarrollo rapido de aplicaciones web.

Competencias genéricas:

Competencias instrumentales

Capacidad de andlisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.

Conocimientos basicos de
carrera.
Comunicacion oral y escrita.
Habilidades del  manejo de |
computadora.
analiz
Habilidad para buscar, ar,
informac
clasificar y sintetizar ion

proveniente de fuentes diversas.
Solucion de problemas.

Toma de decisiones.

Competencias interpersonales

Capacidad critica y autocritica.
Trabajo en equipo.
Habilidades interpersonales.

Competencias sistémicas

Capacidad de aplicar
conocimientos en la préctica.

Habilidades de investigacion.

Capacidad de aprender.

Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).
en
Habilidad forma
autéonoma.

Busqueda del logro.

para trabajar
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5.- OBJETIVO GENERAL DEL CURSO
Implementar servicios web mediante el uso de tecnologias estandares y metodologias de desarrollo

rapido de aplicaciones web.

6.- COMPETENCIAS PREVIAS

Habilidad en el manejo de interfaces web de usuario.

Manipular con soltura sistemas de bases de datos.

Experiencia en analisis y modelado de aplicaciones web.

Aplicar con soltura légica de programacién para la automatizaciéon de sistemas.
Agilidad en metodologias de desarrollo de sistemas.

Destreza en entornos de desarrollo integrados.

7.- TEMARIO
Unidad Tema Subtemas
1 Conectividad con el 1.1 Tecnologias de acceso al SMDB
SMDB 1.2 Seleccidn e instalacién del conector
1.3 Comunicacion con la Base de Datos
1.4 Desarrollo de aplicaciones
2 Programacion de 2.1 Tecnologias de comunicacién(RPC-XML, RMI, CORBA)

servicios web

2.2 Analisis y modelado de servicios.
2.3 Desarrollo de Aplicaciones.

2.4 Manejo de Excepciones.

2.5 Seguridad en las aplicaciones

3 Desarrollo Rapido de

Aplicaciones WEB

3.1 Anélisis de plataformas de desarrollo (Frameworks)
3.2 Seleccion y configuracién de herramienta.

3.3 Desarrollo de aplicaciones.

3.4 Implementacién de médulos y control de versiones.

especialidad para la carrera de
Ingenieria en Tecnologias de la
Informacién y Comunicaciones
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8.- SUGERENCIAS DIDACTICAS

El docente debe:

Ser conocedor de la disciplina que estd bajo su responsabilidad, conocer su origen y desarrollo
histérico para considerar este conocimiento al abordar los temas. Desarrollar la capacidad para
coordinar y trabajar en equipo; orientar el trabajo del estudiante y potenciar en él la autonomia, el
trabajo cooperativo y la toma de decisiones. Mostrar flexibilidad en el seguimiento del proceso
formativo y propiciar la interaccién entre los estudiantes. Tomar en cuenta el conocimiento de los
estudiantes como punto de partida y como obstaculo para la construccién de nuevos
conocimientos.

Propiciar actividades de metacognicién. Ante la ejecucién de una actividad, sefalar o
identificar el tipo de proceso intelectual que se realizd: una identificaciéon de patrones, un
analisis, una sintesis, la creacidon de un heuristico, etc. Al principio lo hard el profesor, luego
serd el estudiante quien lo identifique.

Propiciar actividades de busqueda, seleccidn y analisis de informacién en distintas fuentes.
Fomentar actividades grupales que propicien la comunicacién, el intercambio argumentado
de ideas, la reflexion, la integracion y la colaboracion de y entre los estudiantes. Ejemplo:
realizar practicas en equipo que permitan obtener un resultado a partir del trabajo de todos.
Relacionar los contenidos de esta asignatura con las demas del plan de estudios a las que ésta
da soporte para desarrollar una visién interdisciplinaria en el estudiante. Ejemplos: resolver
un problema real aplicando: base de datos, mecanismos de seguridad y estructuras de datos.
Propiciar el desarrollo de capacidades intelectuales relacionadas con la lectura, la escritura y
la expresidn oral. Ejemplos: trabajar las actividades practicas a través de guias escritas,
redactar reportes e informes de las actividades de experimentacién, exponer al grupo las
conclusiones obtenidas durante las observaciones.

Facilitar el contacto directo con problemas de su entorno para que plantee la solucidon
mediante el andlisis y modelado de sistemas web y facilite el aprendizaje significativo.
Propiciar el desarrollo de actividades intelectuales de induccién-deduccidn y analisis-sintesis,
gue encaminen hacia una posicién critica del estudiante.

Desarrollar actividades de aprendizaje que propicien la aplicacién de los conceptos, modelos
y metodologias que se van aprendiendo en el desarrollo de la asignatura.

Proponer problemas que permitan al estudiante la integracién de contenidos de la asignatura
y entre distintas asignaturas, para su analisis y solucién.

Relacionar los contenidos de la asignatura con el cuidado del medio ambiente; asi como con
las practicas.

Cuando los temas lo requieran, utilizar medios audiovisuales para una mejor comprensién del
estudiante.

Propiciar el uso de comando por consola en las etapas de construccidn de la solucién.

Propiciar el uso de ambientes GUI, OOUI o ZOl.
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9.- SUGERENCIAS DE EVALUACION

La evaluacién debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el desempefio en cada una
de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:

Exdmenes escritos para comprobar el manejo de aspectos tedricos.

Reportes escritos de las observaciones hechas durante las actividades realizadas en el
laboratorio, asi como de las conclusiones obtenidas de dichas observaciones.

Informacién obtenida durante las investigaciones solicitadas plasmada en documentos
escritos.

Desarrollo de programas de ejemplo para cada una de las etapas de los servicios web.
Elaboracidn y/o exposicion de reportes sobre casos de estudios para su solucion a través de la
programacion de servicios web.

Elaboracién de proyectos donde el estudiante resuelva problemas de su entorno mediante la
programacion de servicios web.

Valorar la inclusiéon del contenido tematico de cada unidad de aprendizaje, en el desarrollo de
un proyecto final con un porcentaje del total de las actividades que sumadas evidencien el
total de la evaluacion del estudiante.

Descripcion de otras experiencias concretas que podrian realizarse adicionalmente

(participacion, integracion, entrega de proyectos en tiempo, etc.).

10.- UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad 1: Conectividad con el SMBD

Competencia especifica a desarrollar Actividades de Aprendizaje

Desarrollo de aplicaciones conectadas al
servidor de base de datos.

e Investigar los temas y conceptos claves
sobre interoperabilidad, interconectividad y
transparencia a la base de datos a través de
conectores

e Comparacién y seleccion de conectores de
acuerdo a los componentes del sistema

e Investigar los concepto clave en la utilizacidn
de base de datos en servicios web

e Implementar aplicaciones web con acceso a
bases de datos. Incluyendo las operaciones
basicas: altas, bajas y cambios.
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Unidad 2: Programacion de servicios web

Competencia especifica a desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Desarrollo de servicios web mediante un
lenguaje dindmico estandar de facto y un
manejador de bases de datos.

Unidad 1: Desarrollo rapido de aplicaciones web

Investigar los temas y conceptos claves sobre
servicios web multicapa

Busqueda y seleccion de servidor de aplicaciones
y lenguaje programacion adecuado de acuerdo al
contexto.

Aplicar metodologias de analisis y disefio de
servicios web sobre problemas selectos

Elaborar ejercicios sencillos haciendo énfasis en
la comunicacién y paso de mensajes entre las
capas del sistema

Construir servicios web a partir de la
especificacion de usuario y del andlisis de
factibilidad de automatizacion

Competencia especifica a desarrollar

Actividades de Aprendizaje

[ ]

[ ]
Desarrollo rdpido de aplicaciones web
mediante el uso de Herramientas de °
desarrollo estandares de Facto.

[

Investigar las herramientas de desarrollo rapido
de aplicaciones web utilizadas en su momento,
elaborar una evaluacidn de ellas

Seleccionar la herramienta de desarrollo mas
apropiada de acuerdo al contexto de la clase
Aplicar metodologias de disefio rdpido de
aplicaciones y servicios web en problemas
selectos

Construir servicios web utilizando técnicas y
herramientas de desarrollo rapido de
aplicaciones web y siguiendo la especificaciéon de
requerimientos del cliente.
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Forta, Ben. ColdFusion(R) MX Web Application Construction Kit. 5th Edition. Ed.
Adobe.

Snook, Jonathan, Gustafson, Aaron, Langridge y Webb,
Accelerated DOM Scripting with Ajax, APIs and Libraries. Ed. Apress.

Pollock, John. JavaScript, A Beginner's Guide. Third Edition. Ed. McGraw Hill. 2009.
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12.- PRACTICAS PROPUESTAS

Es recomendable la realizacion de practicas en todas las unidades que consistan en el
modelado y resolucidon de problemas utilizando lenguajes de programacién web del lado del
cliente y del servidor, la entrega al final de cada unidad de un proyecto que refuerce en la
aplicacion de los temas vistos en clase y la entrega de un proyecto final que converja en la
aplicacion de los conceptos vistos en la materia, el cual debe ser definido al final de la primera

unidad.

Instalar, configurar y verificar conectores de bases de datos en entornos de desarrollo
integrados.

Elaboracién de web apps con accesos a bases de datos estableciendo énfasis en la
comunicacién de la capa de negocios con la capa de datos.

Andlisis y modelado de problemas selectos para obtener los procedimientos
susceptibles de ser automatizados por un sistema computacional.

Comparar, instalar y seleccionar herramientas y protocolos de. Desarrollo para web
services

Realizar web services multicapa como respuesta a problemas selectos
Realizar la evaluacién de herramientas de desarrollo rapido de aplicaciones web.

Aplicar metodologias de disefio rapido de aplicaciones web con herramientas de facto
de acuerdo al contexto

Dan.



